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Najnowszy sterownik GeForce Game Ready przygotowuje graczy korzystajacych z kart
GeForce na dtugo oczekiwang wersje Cyberpunk 2077 oraz przetomowa wersje
Minecrafta z RTX dla Windows 10. Sterowniki NVIDIA Game Ready zapewniaja
maksymalna wydajnos¢ i ptynna, bezproblemowa rozgrywke. Nowa wersja zawiera
takze obstuge nowych monitoréow kompatybilnych z G-SYNC oraz aktualizacje dla 4
nowych gier, ktore teraz obstugujg DLSS .

Game Ready dla Cyberpunk 2077, nawet 60% szybciej z DLSS

Cyberpunk 2077, prawdopodobnie najbardziej oczekiwana gra wszechczasow,
pojawia sie 10 grudnia godzine po potnocy. Gra jest naszpikowana technologia, w
tym cieniami generowanymi w oparciu o ray tracing, odbiciami swiatta, oswietleniem
rozproszonym i globalnym, efektami okluzji. Dostepny jest takze NVIDIA DLSS.

Ray tracing czyni mozliwg do wygenerowania na ekranie monitora grafike nowe;j
generacji, dzieki czemu Cyberpunk 2077 wyglada lepiej i sprawia wrazenie bardziej
kinowego, oraz wciggajacego gracza w wirtualny swiat. Cienie, oSwietlenie,
odzwierciedlenie nieba, Swiecace powierzchnie i odbicia swiatta - wszystko to
wyglada uderzajaco realistycznie. Aby grac z ray tracingiem przy duzej liczbie klatek
na sekunde, cieszac sie jednoczesnie piekna jakoscig obrazu niezbedne jest
skorzystanie DLSS.

Wiaczenie DLSS w Cyberpunk 2077 z wigczonymi wszystkimi efektami RT zwieksza
liczbe klatek na sekunde nawet o 60%, w zaleznosci od GPU i rozdzielczosci.

Dzieki realistycznym cieniom i o$wietleniu oraz dodatkowej wydajnosci osigganej
przez zastosowanie NVIDIA DLSS zadna inna platforma do gier nie oferuje tak
doskonatych wrazen ptynacych z gry Cyberpunk 2077 jak komputer PC z uktadem
GeForce RTX.

Game Ready dla Minecraft z RTX for Windows 10, DLSS podwaja wydajnos¢
Minecraft z RTX dla Windows 10 przeszedt z wersji beta do oficjalne;.

Minecraft z RTX obstuguje technologie NVIDIA DLSS wraz ze Sledzeniem Sciezki, co
oznacza, ze cate oswietlenie w grze generowane dzieki technologii ray tracing. Gracze
zobacza wybrane $wiaty w ulepszonej wersji dzieki specjalnemu pakietowi tekstur
renderowanych w oparciu o efekty fizyczne. W potaczeniu w efektami bedacymi
wynikiem zastosowania technologii ray tracing dodatkowo poprawia to wrazenia z
rozgrywki.

Wiaczenie DLSS moze podwoic liczbe klatek na sekunde!


https://www.nvidia.com/en-us/geforce/news/december-2020-rtx-dlss-game-update
https://www.nvidia.com/en-us/geforce/campaigns/cyberpunk-2077/

Pie¢ nowych monitorow zgodnych z G-SYNC-Compatible

Program G-SYNC Compatible powstat w celu rozszerzenia ekosystemu produktow
wspierajacych technike G-SYNC i ma na celu edukowanie uzytkownikéw na temat
wyswietlaczy, ktore oferujg odpowiednie parametry zapewniajgce podstawowa
obstuge zmiennego odswiezania ekranu (Variable Refresh Rate).

Najnowsze monitor, ktére uzyskaty certyfikat to Acer XV242Y, Acer XB273U NV,
Gigabyte FI27Q-X, MSI MAG274R i Philps 275M8RZ. Daje to graczom jeszcze wiekszy
wybor podczas poszukiwania doskonatego monitora do gier.

W ramach programu G-SYNC Compatible, NVIDIA wspétpracuje z producentami
monitorow, testujac poprawnos¢ dziatania modeli obstugujacych protokot
AdaptiveSync. Monitory, ktére pozytywnie przejda wszystkie testy sa oznaczane jako
.G-SYNC Compatible”. Aktualna lista wyswietlaczy wspierajacych technike G-SYNC
liczy ponad 100 pozycji i jest dostepna tutaj.

Warto tez zwroci¢ uwage na premiere dwéch nowych modeli G-SYNC ULTIMATE
firmy Alienware, ktora wprowadzita na rynek 27-calowy AW2721D i 38-calowy
zakrzywiony ultrawide AW3821DW. Oba monitory sg wyposazone w nowy
wyswietlacz IPS z podswietlaniem krawedziowym z certyfikatem VESA DisplayHDR
600, a takze majg procesory G-SYNC ULTIMATE, co zapewnia najlepsze wrazenia ze
zmiennej czestotliwosci odswiezania G-SYNC. Wiecej informacji pod powyzszymi
linkami.

Optymalne ustawienia gier za pomoca jednego klikniecia

Opcja ,Ustawienia optymalne gry” w aplikacji GeForce Experience umozliwia
natychmiastowa konfiguracje gier pod katem posiadanego sprzetu za pomoca
jednego klikniecia mysza, zapewniajac ptynna i zoptymalizowana rozgrywke.
Obstugiwanych jest ponad 900 tytutéw, a w ciggu ostatniego miesigca dodalisSmy 29
kolejnych w tym Cyberpunk 2077

Amnesia: Rebirth

Assassin's Creed Valhalla
Battlewake

Captain Tsubasa: Rise of New Champions
Cyberpunk 2077

Eastern Exorcist

Empire of Sin

Empyrion - Galactic Survival
Eternal Return: Black Survival
Fault

FIFA 21

Football Manager 2021
Genshin Impact


https://www.nvidia.com/en-us/geforce/products/g-sync-monitors/specs/
https://www.dell.com/en-us/shop/alienware-27-gaming-monitor-aw2721d/apd/210-axsw/monitors-monitor-accessories
https://www.dell.com/en-us/shop/alienware-38-curved-gaming-monitor-aw3821dw/apd/210-axvg/monitors-monitor-accessories
https://www.nvidia.com/en-us/geforce/geforce-experience/games/

Ghostrunner

Godfall

Immortals Fenyx Rising
NBA 2k21

Need for Speed: Hot Pursuit Remastered
Path Of Wuxia
Population: One

Ready or Not

Soda Dungeon 2
Spellbreak

Star Renegades

Star Wars: Squadrons
Surgeon Simulator 2
Teardown

Watch Dogs Legion
Xuan-Yuan Sword VIl

Czym sa sterowniki NVIDIA Game Ready

Sterowniki Game Ready udostepniane sg najpdzniej w dniu premiery wspieranej gry i
sg zoptymalizowane pod katem najwiekszej wydajnosci oraz jakosci rozgrywki. Kazdy
sterownik Game Ready posiada certyfikat zgodnosci WHQL wydawany przez firme
Microsoft.

Wiecej informagji:

GeForce.com artykut dotyczacy Game Ready Driver dla Cyberpunk 2077 i Minecraft z
RTX:
https://www.nvidia.com/en-us/geforce/news/cyberpunk-2077-game-ready-driver

GeForce.com artykut o 4 nowych grach z DLSS ukazujacych sie w grudniu:
https://www.nvidia.com/en-us/geforce/news/december-2020-rtx-dlss-game-update

Minecraft z RTX wychodzi z bety — artykut w serwisie GeForce.com:
https://www.nvidia.com/en-us/geforce/news/minecraft-rtx-dlss-official-release

Sterowniki NVIDIA:
https://www.nvidia.com/Download/Find.aspx

Lista monitorow zgodnych z G-SYNC:
https://www.nvidia.com/en-us/geforce/products/g-sync-monitors/specs/

Minecraft z RTX oficjalny trailer premierowy:
https://www.youtube.com/watch?v=D1U1S5GzvJ8&feature=youtu.be

Cyberpunk 2077 oficjalny trailer prezentujacy gameplay na kartach GeForce RTX 30:
https://www.youtube.com/watch?v=Efo-YDWnnpw



https://www.nvidia.com/en-us/geforce/news/cyberpunk-2077-game-ready-driver
https://www.nvidia.com/en-us/geforce/news/december-2020-rtx-dlss-game-update
https://www.nvidia.com/en-us/geforce/news/minecraft-rtx-dlss-official-release
https://www.nvidia.com/Download/Find.aspx
https://www.nvidia.com/en-us/geforce/products/g-sync-monitors/specs/
https://www.youtube.com/watch?v=D1U1S5GzvJ8&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=Efo-YDWnnpw

Cyberpunk 2077 oficjalne wideo zza kulis dla kart GeForce RTX 30:
https://youtu.be/IKmhDFMuAKkI



https://youtu.be/lKmhDFMuAkI

